
  
Τα πούλια τοποθετούνται όλα σε 

μαύρα τετράγωνα. Η τοποθέτηση 

ξεκινά από την πρώτη γραμμή στην 

περιοχή του κάθε παίκτη και φτάνει 

στην τρίτη γραμμή (12 πούλια). Οι 

παίκτες παίζουν εναλλάξ και μπορούν 

να προωθήσουν κάθε πούλι μπροστά 

διαγώνια δεξιά ή αριστερά μία μόνο 

θέση (σε κάθε περίπτωση μόνο στα 

μαύρου χρώματος τετράγωνα). Τα 

πούλια δεν μπορούν να μετακινηθούν 

πλάγια πίσω (όταν δεν συλλαμβάνουν 

άλλο πούλι). Ο κάθε παίκτης μπορεί να "αιχμαλωτίσει" το πιόνι του 

αντιπάλου όταν έχει σειρά να παίξει και αυτό (το αντίπαλο πιόνι) 

βρίσκεται ακριβώς μια θέση σε διαγώνια διάταξη (μπροστά ή πίσω). Το 

πούλι που "παίρνει" το αντίπαλο, προωθείται μια ακόμη θέση διαγώνια 

μπροστά. Αν στη νέα θέση που βρεθεί το πούλι βρίσκεται και άλλο 

αντίπαλο πιόνι διαγώνια το αιχμαλωτίζει και αυτό (στο ίδιο παίξιμο) και 

ούτω καθεξής. Επίσης ο κάθε παίκτης τρώει αναγκαστικά τα 

περισσότερα πούλια που του δίνονται, και όχι αυτά που θέλει 

ανεξάρτητα αν τον συμφέρει.Ένα πιόνι γίνεται ντάμα όταν καταλάβει 

την τελευταία γραμμή (πρώτη του αντιπάλου). Σε αυτήν την περίπτωση 

η ντάμα πλέον μπορεί να μετακινείται όσες θέσεις θέλει διαγωνίως 

(εμπρός και πίσω). Στο πούλι που μετατράπηκε σε ντάμα, τοποθετούμε 

ένα δεύτερο πούλι ιδίου χρώματος πάνω του, ώστε να ξεχωρίζει από τα 

υπόλοιπα. Το παιχνίδι τελειώνει εις βάρος του παίκτη ο οποίος δεν έχει 

κανένα πιόνι να παίξει. 


