
Αρχική θέση: Οι παίκτες έχουν 

τρία κομμάτια ο καθένας. 

Τοποθετούνται όπως στο σχήμα.   

Κινήσεις: Ένα κομμάτι γλιστράει 

πάνω κάτω ή διαγώνια μέχρι να 

σταματήσει από ένα 

κατειλημμένο τετράγωνο ή το 

περίγραμμα του πίνακα. Το 

μαύρο κινείται πάντα πρώτο. 

Σκοπός: Να πάρουμε τρία στη 

σειρά, οριζόντια κάθετα  ή 

διαγώνια.  

Ισοπαλία: Ένας αγώνας 

κηρύσσεται ισόπαλος εάν η ίδια θέση συμβεί τρεις φορές. 


